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No dia 28 de janeiro de 2020, procedeu-se a apresentacdo de parte do projeto final na
escola da Sé-Guarda, incluindo outras tematicas importantes, uma vez que a apresentacdo foi
feita a alunos do 122 ano no ambito da disciplina de AplicagBes Informaticas B. Assim, foi
necessario criar outros conteddos de apresentacdo. Softwares utilizados e que os alunos podem
explorar se quiserem comecar a desenvolver conteldos dentro das areas apresentadas, bem
como demonstracdes, dentro dos softwares.

O tema da palestra era “Realidade Virtual e Realidade Aumentada”. Assim, além de ter
levado um pouco da histéria destas tecnologias, (quando aparecerem e porqué), foram também
explicadas cada uma das areas individualmente, de forma a que os alunos percebessem quais as
principais caracteristicas de cada uma das tecnologias e quais as suas diferencas.

Posteriormente a ter sido apresentada um pouco da histdria destas tecnologias, foram
apresentados quatro projetos, da autoria de Nuno Aparicio, dentro destas dreas. O primeiro
projeto, é referente a um projeto desenvolvido a titulo pessoal, mas também académico, que
tinha como principal objetivo levar a arte para a rua, através de uma app de realidade aumentada.
O segundo projeto, foi um projeto desenvolvido para a Camara Municipal da cidade da Guarda,
gue também utilizava a realidade aumentada como principal fator criativo.

Foi ainda apresentada uma parte da galeria Virtual, uma vez que estd em fase de
desenvolvimento foi apresentado aquilo que foi desenvolvido até ao momento. E o ultimo
projeto, que faz parte do projeto final de mestrado, foi também apresentado aos alunos.

Os projetos além de terem sido apresentados de forma a explicar toda a sua parte
conceptual, foi dada a possibilidade aos alunos e professores de experimentarem os projetos, de
forma a interagirem com os projetos apresentados e consequentemente a perceberem cada uma
das tecnologias associadas através da sua utilizagdo, mas também de forma a perceber os pontos
fracos e fortes dos projetos, apontando algumas falhas para corrigir no futuro.

Posteriormente, foram ainda tiradas algumas questées levantadas pelos alunos e
professores. Neste momento da apresentacao, foram explicadas diversas questdes, desde, como
funcionam os dispositivos (sobretudo os oéculos virtuais), até a questdes ligadas com o
desenvolvimento, como tempo disponibilizado, com métodos de producdo e idealizacdo, entre
outras questodes.

No geral, o feedback obtido foi bastante positivo, uma vez que os alunos mostraram
interesse em querer saber mais sobre estas areas, e até mesmo, como o poderiam fazer em casa.
Para estes alunos, estas tecnologias eram quase desconhecidas e nunca tinham tido
oportunidade de as experimentar, assim, esta palestra pode ter aberto horizontes a estes alunos.
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Para os devidos efeitos, se declara que Nuno José Cardoso Aparicio, realizou
uma palestra com o tema “Realidade Virtual e Realidade Aumentada” no dia 28 de
janeiro de 2020, destinada a alunos do 12° ano no ambito da disciplina de
Aplicagdes Informaticas B, na Escola Secundaria da Sé — Guarda.

Guarda, 28 de janeiro de 2020
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