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“PINTAR E LIBERTAR-SE,
E ISSO E O ESSENCIAL”.

Pablo Picasso




Latim
Substantivo
miles

masculino

1.soldado
2.guerreiro

3.combatente

O projeto foi idealizado e produzido pela marca Miles.
Esta ¢ uma marca associada ao desenvolvimento de
conteudos criativos e artisticos, na drea da pintura, design
grafico e design multimédia, criando pontes entre areas
de forma a produzir projetos multidisciplinares. Esta
marca foi iniciada por Nuno Aparicio em julho de 2016
com o objetivo de promover obras e trabalhos criativos.

Atualmente a marca foca-se sobretudo na criagio de
experiéncias artisticas, que levem outra forma de ver e
entrar em contacto com a arte, moldando muitas das
vezes, o que ¢ descrito como arte tradicional. A marca esta

associada ao autor/artista e instiga a nao divisao das areas.

Nuno Aparicio, estudante de mestrado no curso de Design
Multimédia na Universidade da Beira Interior (UBI),
licenciado em Design Grafico e Multimédia na Escola
Superior de Artes e Design das Caldas da Rainha (ESAD.CR).
No final da licenciatura realizou um estigio num estadio
criativo, evoluindo sobretudo a 4rea do design grafico.
Além do design, a pintura é uma area de grande interesse
para o autor, tendo vindo nos tltimos anos a desenvolver
projetos que relacionem as duas dreas, criando projetos
multidiciplinares nas dreas da arte e design. Além da pintura
e design, o autor é fascinado por todo o mundo e universo

artistico, passando pela musica, literatura, cinema e teatro.



MUITOS DOS MOTIVOS PINTADOS, PRETENDEM
RETRATAR O PANORAMA ATUAL DA SOCIEDADE

MODERNA.,

O pensamento proprio do autor, é expresso através de
arte multissensorial. Avangos tecnologicos permitem
um desdobramento de conceitos implicitos nas obras
pintadas, criando uma dualidade entre o tradicional
e o moderno, evocando o préprio pensamento de
quem interage com as obras. A visita a uma exposi¢ao
de pintura, tornou-se normalizada. Procura-se neste
projeto, a criagdo de uma experiéncia. Esta experiéncia
pretende provocar o participante, levando-o ao
intimo do autor. Os contetidos apresentados realcam
diversos aspetos da sociedade moderna, outros apenas
sdo reflexivos ou de um carater mais pessoal.

Muitos dos motivos pintados, pretendem retratar o
panorama atual da sociedade moderna. Pretendem
confrontar o espectador com os seus proprios defeitos,

falhas e pensamentos de forma a gerar mudanga no

participante. Além de ter um objetivo definido e
literal, pretende ainda demonstrar a multiplicidade
de universo ou realidades. Vivemos num tempo em
que tudo ¢é rapido e fugds, quase ndo existe tempo
para refletir acerca de nos proprios. Mas afinal, qual
¢ a nossa bolha? Serd que ainda conseguimos ter
consciéncia de noés proprios? A experiéncia retrata
a bolha do artista, a prisio mental na qual este se
encontra. A libertagdo resulta da partilha, advém
de um pensamento conjunto acerca dos universos
pintados, mas sobretudo no ato de transformar o
intimo em publico. Cada um de noés vive no seu
proprio universo e sao poucas as vezes que saimos
dele, para entrar no do outro. E exatamente o que ¢
proposto. Mais importante do que entrar no universo

do artista, € sair do proprio universo.
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O OBSERVADOR ABANDONA O SEU PAPEL
TRADICIONAL, ONDE EXISTE UMA MERA
CONTEMPLAGCAO, PASSANDO A SER UM
PARTICIPANTE.

O projeto aborda o conceito de experiéncia interativa com a obra
artistica, onde o observador passa a ter um papel de interator/participante,
uma vez que se vé implicado com as obras pintadas que sdo apresentadas na
experiéncia interativa. Este participante desempenha um papel de criador de
sentido através da utilizagdo de dispositivos tecnologicos que possibilitam
um maior entendimento entre participante e obras, criando um didlogo
entre maquina e humano que possibilitam uma experiéncia mais imersiva
em outras realidades. Esta ¢ a criacdo de uma exposicao de pintura interativa,
onde os participantes entram em contacto com as obras expostas com uma
narrativa auxiliar. Pretende-se também aqui criar um maior interesse por
parte do interator, levando novas formas de ver a obra artistica e criando
novas sensagoes de percecao e entendimento da mesma. A questio que
se impoem € se esta associagdo entre a tecnologia e arte, acrescenta algo
ao universo de cada uma das dreas. Serd que esta ligacdo possibilita uma
aproximagdo entre participantes e obras? Pretende-se, para isso, criar um
aplicativo android que utilize a realidade aumentada como ferramenta de
interactividade e participagdo do utilizador. O projeto utiliza a realidade
aumentada sobre obras mas além destas, sio apresentados outros contetidos
virtuais.

“A ARTE E A AUTOEXPRESSAO LUTANDO
PARA SER ABSOLUTA”,

FERNANDO PESSOA
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A interpretacio de obras
de arte, ¢ um processo complexo
uma vez que obra artistica
além desta ser um objeto de
contemplacio  estético, invoca
intmeras referéncias e conceitos
que melhoram a sua compreensao.
A obra de arte pretende trasmitir,
seja a relagio do artista com a
sociedade, com a histéria ou com
o mundo, evidenciando o que é
questionado. O artista procura
oferecer uma visio do seu mundo,

da sua forma de olhar, da sua
=z

forma de pensar, oferecendo o
seu intimo. E também relevante
pensar a obra de arte, segundo
a época em que foi produzida,
sendo que este ¢ um indicativo
histérico desse tempo e possibilita
ainterpretacdo de inimeros fatores
para além da obra. A experiéncia
artistica em questdo trata-se do
culminar de diferentes tematicas
que ocupam o pensamento do
autor. Trata-se da materializacio
de uma autoconciéncia , de uma
pré-reflexio sobre a propria

identidade, sobre os proprios
pensamentos e sobre a propria
consciéncia. As  obras que
compoem esta colegao, refletem
o pensamento e modo de estar no
mundo do autor, refletem a forma
como este olha para diversas
temdticas que sio exploradas
em cada uma das obras. Para o
autor, cada obra, serve como um
suporte de  conciencializagdo,
do espectador e de si proprio,
acerca da natureza do mundo e da
existéncia de realidades multiplas.
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Este conceito da existéncia de diferentes
realidades, ¢ explorada de diferentes formas sendo
que numa primeira abordagem o autor cria uma
ligagdio da realidade vivida com a realidade do
pensamento. A realidade do pensamento € expressa
atravézda pintura, como se cada obra fosse umajanela
para dentro da realidade do pensamento do artista.
A realidade vivida ¢ o momento de contemplagio da
obra, pondo frente a frente as duas realidades. Neste
caso, as duas realidades sao distinguidas através dos
espagos, uma vez que na obra pintada, a galdxia/
universo, representa a realidade do pensamento, e a
sala de exposicao representa a realidade vivida.

Mas para além do espago, é possivel perceber esta
variedade de realidades, naligacao de dois momentos
temporais. E sabido, que a realidade muda com o
passar do tempo. Um exemplo concreto deste facto,
¢ o exemplo de uma aldeia a algumas décadas atrds
e a mesma aldeia hoje. O espago ¢ o mesmo mas
as realidades complemente distintas. O mesmo
acontece na obra do autor. E sempre possivel assitir a
uma dualidade. Embora o tipo de pintura apresente
um cardter mais tradicional ¢ complementada com
uma outra realidade, com o paradigma tecnologico
atual. Este conceito de dualidade é explorado ainda
de outras formas, no caso, arealidade e a virtulidade,
que da sua ligagdo, surge um so universo.

Estaligacdo, pretende conferir a obra de arte, um peso
emocial, adicional a obra estatica. O virtual pretende
criar um sentido narrativo, um seguimento de
raciocinio, um adicionar de op¢oes de interpretacao,
explorando, mas abrindo sobretudo o conceito da
obra. A unifica¢do destas duas realidades, permite
uma obra multisensorial. A interpretacdo de cada
obra acaba por ser individual mas possui um carater
geral associado.



0 SOM OUVIDO DE
IMERSIVA AMPLIA ACONSCIENCIA
DO SER HUMANO.

O som, tem o poder de criar harmonizagio e elevar
a autoconsciéncia do ser humano. Transporta o
participante para uma realidade diferente onde
imagem, video e som dialogam em sintonia. Cada
uma destas partes constituem o todo, o som, criaum
ambiente propicio a interpretagdo da obra. Auxilia
o momento contemplativo, e desloca o participante
até a um universo desconhecido, colocando o seu
pensamento em segundo plano durante o momento
de observagdo e absor¢iao da obra. O som, permite
um total envolvimento com a pe¢a, uma vez que
estando num momento imersivo, fatores externos,
nio influenciam a interpretagio da obra. Por
este motivo, € aconselhado ao participante, que
durante a experiéncia utilize fones de ouvido.
Em paralelo ao som, sio apresentados daudios
que na sua generalidade tem em cardter pessoal,
uma vez que sio retratados diversos pensamentos
(relativos ao momento de idealizagio das
obras) do artista num tom pouco claro
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UMA

FORMA

—————— AP

A SONORIDADE
TELETRANSPORTA O
PARTICIPANTE, PARA UM
UNIVERSO DISTANTE

Cada uma das obras tem associada um som. Este som ¢ dividido
em dois momentos, um som de fundo, associado a produgdo e a aura geral
que envolve a obra, e um audio falado, que é referente aos pensamentos
intimos do artista no momento de idelizacao e concepgao da obra de arte.
Em simultaneo, estes sons criam uma linha guia, para a percepg¢io da obra
no seu todo. De obra para obra, a forma de pensar do artista ¢ modelada,
de forma a adaptar e a interpretar cada obra como uma peca individual
que ird predorar no tempo. Em obras com um cardter mais intimista,
como exemplo, a obra numero 10 (avd), o artista procura a criacdo de
um peso emocial/sentimental na obra.

Neste caso, a obra serve como um bat de memorias, onde mais tarde,
o autor podera encontrar multiplas sensagoes e pensamentos. A obra
representa o avo do artista, figura humilde, que apresenta diversos
elementos caracteristicos de si proprio, onde a sua personalidade é o fator
principal a ser explorado. Nesta obra, o autor interpreta a relagio e a
forma como olha para o sentimento de perda. A obra funciona como uma
inteligéncia-emocional, uma capacidade de reconhecer, analisar e lidar
com 0s proprios sentimentos.

Neste caso, este conjunto de memorias, ¢ possivel através de uma obra
multisensorial. Além de ser possivel ver a pessoa com diferentes tipos de
expressoes faciais, € também possivel ouvi-la, criando uma aproximagio
entre realidades e tornando possivel, visitar o passado.
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0 CONCELTO DE

REVIVER E VOLTAR

A UM TEMPO
ANTERIOR, E UM
DOS CONCEITOS
CENTRAIS DESTA
OBRA .
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No caso em concreto, € apresentado um dudio de
uma gravagdo relativa a um momento de conversa
com a figura da obra. O didlogo, nao ¢ escolhido, ou
simulado. Apenas ¢é feita uma gravagdo, sem cortes,
de um momento comum do dia a dia. Pretende-se
que esta gravagdo retrate um momento e que leve
o participante, mas sobretudo o autor da obra até
aquele momento passado, de forma a reviver e a
visitar um tempo anterior.

Por vezes as memorias estdo associadas a objetos.
O valor de cada objeto varia dependendo da carga
emocional que lhe ¢ atribuida. Enquanto o ser
humano ¢ modelado ao longo da vida, o objeto pode
manter-se imutdvel. E importante perceber que por
vezes olhamos para objetos com saudade porque estes
nos transportam até outra realidade e ¢ exatamente
esse o sentimento, que ¢ colocado na obra.




‘0 QUE HA DE
INTERESSANTE
DESCOBRIR NO

TEM JUSTAMENTE A VER?
COM: 0 ENTENDIMENTO

DO QUE E QUE ESTA POR
DETRAS DESSA ATITUDE

TAO PERSISTENTE NA
HISTORIA DA HUMANIDADE
DE QUERER MARCAR
PRESENCA ATRAVES DA

)

ASSINATURA J

ANTONIO GONGALVES

A VIRTUALIDADE EM
DIALOGO COM A REA

Na experiéncia, existem outros contetidos virtuais além
das animagoes e sons presentes nas obras. A existéncia
de esculturas virtuais no espaco
de exposicio, contamina o
espaco real. Nestas obras, ¢
possivel visualizar um contexto
estranho.  Foram  escolhidas
trés obras principais como
suporte de intervencdo. Neste
momento da experiéncia ¢ dada a
possibilidade do participante ver
obras conhecidas pela maioria
da populagio, (Vénus de Milo,
O pensador e o discobolo). As
esculturas sdo apresentadas como
se tivessem sido vandalizadas.
Este ¢ um motivo para pensar
acerca desse contexto, uma vez
que, a cultura do graffiti estd
cada vez mais enraizada no que ¢é
percecionado como arte.

O que leva as pessoas querem
marcar a sua presenca através da
sua assinatura?

A maioria dos praticantes deste
estilo de graffiti (tag/bombing)
afirma que se trata de algo inato,
a semelhanca de quando faziam
rabiscos na secretdria da sala
de aula. Acaba por funcionar
como uma manifestagio de
descontentamento. A cultura do
graffiti ndo deixa de ser uma
cultura rica. Geralmente ¢ dito que a cultura hip hop
tem cinco elementos: DJ, MC, break dance, graffiti e
o conhecimento (knowledge). £ importante pensar
que esta ¢ uma realidade atual, que muitas vezes entra
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em conflito com realidades antigas que defendem
certos tipos de regras. Ja na cultura graffiti, existe .
uma caracteristica fundamental
a concretizacdo, a liberdade de
expressao. Esta cultura e tipo de
arte, foi evoluindo e trazendo a
arte para a rua.

“Quem ¢é que define o que ¢ arte
e como se classifica?”, pergunta
Flavio, numa das cangoes. “So é
arte o que estd numa galeria? Um
graffiti normalmente ¢ publico,
toda a gente pode ver. A galeria
¢ sO para uma elite.” (retirado de
didrio de noticias).

A cultura do graffiti pode assim
funcionar como wuma cultura
alternativa das comunidades
contemporaneas.

Classificar este tipo de interven¢do
como rabiscos legais ou ilegais
acaba por ser redutor. H4d muito
mais para pensar acerca desta
questao.

Além da experiéncia ser aplicada
as obras produzidas pelo autor,
existem ainda outros conteudos
adicionais que promovem um
deslocamento por parte do
participante pelo espagco de
exposicdo.  Sdo  adicionados
conteidos  apenas  virtuais,
como esculturas, ou o proprio logétipo do artista.
No caso das esculturas virtuais, pretende-se a
criagio da possibilidade de visualizacio da peca um
contexto praticamente impossivel nos dias de hoje.



A agdo interventiva inscrita em grande parte das
obras, pretende funcionar como um desafio, mas
também como uma afirmacio de identidade. A
arte funciona como um veiculo de transformacio
cultural e social de forma positiva promovendo
praticas mais conscientes. Procura sobretudo criar
resisténcia a habitos enraizados, e ter um impacto
real na vida de quem vé as obras. A obra recusa a
mera representacao darealidade, procura ao invés,
atuar diretamente sobre a propria realidade. A obra
do artista adota uma forma de um processo de
troca de ideias e experiéncias em vez de propor-
se enquanto objeto ou obra. A arte interventiva
acaba por contestar a figura do artista enquanto
autor unico da experiéncia estética para assim
experimentar complexas formas de colaboracio
e participacdo. A participacdo ativa da audiéncia
ou a mudanca do paradigma de observador para
participante, promove uma consciencializagdo
menos imposta.
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“0 DESCONTENTAMENTO
E 0 PRIMEIRO PASSO
NA EVOLUCAO DE UM
HOMEM” (.. .)

OSCAR WILDE



DISPONIVEL NO
" Google Play
O aplicativo pode ser encontrado

na loja online Google Play ou Play
Store, pelo nome MilesAR.

1°- Procurar na barra de pesquisa
da PlayStore, o nome do aplicativo
MilesAR.

2°- Procurar o logotipo Miles e
instalar o aplicativo.

3°-Abrir a aplicagdo e utilizar.

4°-Classificar o aplicativo na loja
online.

MilesAR

Mune Aparicio  Arte e design

El PeEGI3

Utilize este oplicative
para ver os projetos.
MILES AR

Na pagina do aplicativo, é possivel ver diversas informagoes
adicionais acerca da app MilesAR.Informagoes como
classificagdo de conteudos (faixa etdria que pode utilizar
o aplicativo), classificagoes, criticas, capturas de ecrd e
descri¢oes sobre o conceito do projeto.

Outras informacgoes como, e-mail e nome do desenvolvedor,
sio também disponibilizadas ao utilizador, desta forma ¢
possivel entrar em contacto com o mesmo expondo questoes
ou possiveis melhorias futuras.

Caso o utilizador nido tenha conhecimento acerca da
utilizacdo do aplicativo, ao abir o mesmo, terd uma breve
explicagdo acerca do seu funcionamento.

Sao apresentados trés ecrds relativo ao funcionamento da
app, posteriormente ao utilizador avancar, sera aberta a
camara automaticamente.

1°- Colocar os fones de ouvido e ligar o som do smartphone

2°- Apontar a camara do dispositivo para as obras presentes
no‘espago de exposigao.




0 APLICATIVO
PODE SER
ENCONTRADO PELO
NOME MILESAR

OU ATRAVES DO
cODIGO QR.,

O aplicativo deve ser utilizado na experiéncia e com as
obras reais no espago, ainda assim, é possivel utilizar
o aplicativo sobre fotografias impressas ou digitais
das obras. Além de o aplicativo estar disponibilizado
na google play, é ainda facultado um cédigo QR com
a finalidade de poder facilitar o acesso a pagina de
download.

Uma vez feito o download do aplicativo o utilizador
deve abrir para o utilizar. Apenas é necessario fazer o
download uma vez, posteriormente o utilizador fica
com o aplicativo disponivel no seu smartphone para
utilizagoes futuras.

E importante referir que o aplicativo funciona apenas
com algumas das obras do artista e ndo com todas. No
caso, o projeto intervém sobre 10 obras, apresenta 3
esculturas virtuais e com o logoétipo do artista.

O UTILIZADOR

DEPOIS DE FAZER A
NSTALACAO NO SEU
DISPOSITIVO MOVEL
DEVE CLASSIFICAR

O APLICATIVO,

DESTA FORMA, SAO
FACULTADAS DIVERSAS

INFORMACOES ACERCA
DO DESEMPENHO

DO MESMO,
POSSIBILITANDO
MELHORIAS EM
VERSOES FUTURAS.




O autorretrato do autor € a
unica obra que ndo possui um
dudio falado. Nesta obra apenas
foi transcrita a personalidade do
artista para um suporte fisico. ; .
A musica que se pode ouvir ‘. : : ib:':f-
nesta obra ¢ uma das musicas ‘
favoritas do artista e pertence a r” ki © - ', v g';"i_ faigr .
Stereossauro. A musica € intitulada | - e
de “Entrega”. A obra reflete as

varias caras que o artista possui.
Embora este conceito seja aplicador 1

. . I
ao autor, pode servir de metafora'

para todos os que interagem com
a obra. Esta, é uma obra com
peso emocional, uma vez que ird
perdurar no tempo, servindo de
espelho, mas de forma a congelar
um momento passado.
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“VENUS DE MILO”

Sobre a imagem reconhecivel a
cima, € possivel visualizar a obra
tridimensional. A obra pretende
ter o tamanho real da obra
original.
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“0 PENSADOR”

A obra trasnporta o participante
até um contexto estranho

de observagdo de uma peca
mundialmente famosa. £ dada a
possibilidade de perceber a obra de
outra prepetiva
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“DiscoBoLO”

A semelhanca das outras obras, esta peca
virtual une duas realidades diferentes numa
s6, dando a possibilidade de visualizar a
obra conhecida pela maioria da populacao,
num contexto estranho.

L7

LOGOTIPO MILES

Este contetido acaba por complementar toda
a experiéncia e possibilita a visualizagao

do logotipo do artista de uma forma
tridimensional e animada.
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.Como E POR DENTRO OUTRA PESSOA?
QUEM E QUE O SABERA SONHAR? .

* -"T‘A ALMA DE OUTREM E OUTRO UNIVERSO

COM QUE- NKO HA COMUNICACAO POSSIVEL, .
COM.QUE NAO HA VERDADEIRO ENTENDIMENTO.

. NADA SABEMOS DA ALMA °
" SENAO DA NOSSA: :

‘As  D0S OUTROS SAO OLHARES

S0 GESTQS,ISAO PALAVRAS

CoM. A SUROSICAO

'DE QUALQUER. SEMELHANGCA NO FUNDO.

FERNANDO PESSOA




