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Momento

Realidade Aumentada



Conceito

Depois de serem realizados diversos experimentos na area, foram focadas diversas
ideias que tém uma ligacdo com o tema do projeto final “Experiéncia interativa com a obra
artistica”, dando algumas diretrizes para o projeto se desenrolar.

Neste momento da experiéncia é focada a drea da realidade aumentada, onde o
conceito principal passa pela criagdo de uma experiéncia, ligada a exposicdo de obras pintadas
no espaco e a interatividade por parte do utilizador, ou participante da experiéncia, com as
mesmas. Depois de uma série de testes e experimentos, chegou-se a conclusdo de que esta
ferramenta seria bastante util e facil de utilizar, por diversos motivos. O facto desta tecnologia
apenas necessitar da existéncia de um Smartphone ou IPhone, é um ponto muito positivo, uma
vez que a maioria da populacdo ja possui este tipo de dispositivos, e estdo ja a vontade na sua
utilizacdo, o que acaba por facilitar toda a experiéncia.

Convém também realcar, que a utilizagdo destas ferramentas acaba por conferir maior
interesse a experiéncia uma vez que o participante pode mover-se no espaco de exposicdo a
vontade e sem restricGes (em comparacdo a realidade virtual, podemos perceber que este é um
ponto muito positivo a ser considerado).

Na pratica, pretende-se dar ao participante liberdade para explorar a experiéncia. Este
momento de realidade aumentada entra na experiéncia de duas formas distintas. A primeira,
pretende dar ao participante, informacgdes adicionais acerca das obras que estardo no espaco.
Através do audio serdo oferecidas ideias que tém o objetivo de abrir o conceito das prdprias
obras, muitos destes textos e sons terdo um caracter mais abstrato, de forma a tocar em diversas
questées, mas nunca abordando em profundidade cada uma destas ideias, dando a
possibilidade ao participante de especular acerca do que foi dito, e até mesmo retirar outras
conclusdes e leituras do que foi apresentado. O segundo momento que seria interessante
abordar nesta tecnologia, seria a animacdo das obras. Este momento seria importante pois a
animagado iria acompanhar o dudio, promovendo mais ainda a partilha de ideias subjacentes a
obra e criando um desdobramento do prdprio conceito da obra para o digital. As
animacdes/videos serviriam para oferecer ao participante uma outra perspetiva da obra, dando
a conhecer as duas fases, estatica e dinamica.

Além disto, também serdo incluidas esculturas virtuais no espago, que tém o objetivo
de levar outras mensagens ao participante e acrescentar elementos que possam vir a ser
interessantes no espago, promovendo mais ainda um didlogo entre obras reais e virtuais. O
projeto aborda o conceito de experiéncia interativa com a obra artistica, onde o observador
passa a ter um papel de interator/participante, uma vez que se vé implicado com as obras
pintadas que sdo apresentadas na experiéncia interativa. Este participante desempenha um
papel de criador de sentido através da utilizagdo de dispositivos tecnoldgicos que possibilitam
um maior entendimento entre participante e obras, criando além de uma interatividade entre
participante e obras, um didlogo entre maquina e humano que possibilitam uma experiéncia
mais imersiva em outras realidades, criando também aqui uma associa¢dao multidisciplinar para
o desenvolvimento deste momento da experiéncia.



Objetivos

O principal objetivo deste projeto acaba por ser projetar o nome do autor no mundo da
arte, com um projeto artistico que procura a diferenca como ponto mais importante.

Um dos objetivos é a criacdo de uma exposicdo que dé outras perspetivas a outros
artistas, e que crie uma forma diferente de olhar para a arte, de interagir com ela, e que, de
certa forma aproxime os participantes as obras pintadas, criando um interesse mais genuino
pelas tematicas abordadas nas obras.

E fundamental que o participante se sinta motivado para absorver a experiéncia, pois
este interesse ira servir para que a mensagem das obras seja mais facilmente transmitida e
consequentemente crie uma maior mudanca de mentalidades.

No fundo, é importante dar ao participante as ferramentas necessarias para a
exploracdo dos conceitos e ideias que irdo estar presentes no espaco, de forma a criar um
melhor entendimento de forma diferente do habitual.

Um outro objetivo é a unificacdo entre o tradicional e o futurista, quebrando barreiras
conceptuais e gerando novas, de forma a procurar caminhos alternativos que a pintura pode
assumir.



Inspiracao

Para o desenvolvimento dos primeiros desenhos relativos a aplicacdao, foram pesquisados
diversos grafismos, estéticas e identidades graficas que pretendem guiar o projeto num
sentido comum aos restantes conteudos. Assim a semelhanca do momento da realidade
virtual, as tematicas acabam por ser as mesmas, sendo elas, o futurismo, o moderno, o
universo/galaxia. A ideia de que existe mais do que uma realidade, também pretende ser
explorada neste momento.

Depois de uma pesquisa acerca das expressées mais interessantes a seguir, chegou-se a
conclusdo de que o tecnolégico seria uma tematica interessante uma vez que se liga com os
restantes conteudos.

Para este momento, foram pesquisados contetidos mais concretos, como, interfaces (incluindo
ja aqui, formas, estruturas, paletas cromaticas, tipos de letra, etc.), mas também a expressao
geral de todo o projeto, que ird ser visivel no desenvolvimento dos restantes conteddos como
cartaz, imagens target, desdobravel, etc.

Foram ainda analisadas as paginas que seriam relevantes apresentar no aplicativo, além dos
conteldos de realidade aumentada. Assim, chegou-se a conclusdo de que seria interessante
dar a possibilidade ao participante de ter acesso a outras informacdes, como qual o conceito
do projeto, onde e quando nasceu a marca Miles (marca associada ao desenvolvimento de
conteudos criativos e artisticos), bem como outras informacdes.

Depois de uma breve pesquisa sentiu-se a necessidade de facultar ao utilizador do aplicativo,
uma pagina onde pode ver todas as obras ja produzidas pelo artista, de forma a que este,
consiga seguir o trabalho do autor mesmo depois da experiéncia.

Relativamente as imagens de inspiracdo podemos ver que existe uma linha condutora que
interliga as linguagens graficas que se pretende ter como inspiragao a criagao de uma linha
propria e reconhecivel.

Além do conceito passar pela ideia de futurismo, modernismo e tecnologia, mostrou-se
fundamental incluir o préprio conceito e tematica base das obras, o universo/galaxia, o que
permite interligar os momentos de realidade aumentada e virtual, mas também as prdprias
obras, que estardo no espaco expositivo, de forma olhar para o projeto como um todo.
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Figura 24- Estudo da forma

Figura 25- Estudo da forma



Figura 26- Estudo da forma

Figura 27- Estudo da forma
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Figura 28- Estudo da forma
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Figura 29- Protétipo
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Reflexao acerca dos esbocos e protétipo

Depois de ter sido feita uma analise as imagens de referéncia, foram realizados
diversos estudos da acerca da possivel forma do interface da aplicacdo, explorando
diversas formas e estruturacdo de cada uma das pdginas.

Posteriormente ao desenvolvimento de diferentes imagens graficas, formas de
menus, botdes e paginas, construiu-se um protdtipo com a finalidade de testar o
interface junto de alguns utilizadores (uns na area do design, outros fora da area) , com
0 objetivo de perceber o que poderia ser melhorado. Uma das principais criticas, foi
referente ao grafismo, onde foram apontadas diversas melhorias ao nivel estético.

Este prototipo teve também o objetivo de comegar o desenvolvimento técnico
do interface, abrindo assim caminho para perceber um série de questdes como
animacoes de entrada e saida, legibilidade do texto, entendimento da iconografia entre
outras questdes que foram contempladas nesta fase.

Posteriormente a diversos testes percebeu-se que se deveria ser mais explicito
quanto a utilizacdo do aplicativo, de forma a elucidar o utilizador mais facilmente.
Questdes como a utilizacao de fornes de ouvido foi também uma das informagées que
acabou por se mostrar fundamental, uma vez que o aplicativo funciona com audio.

Uma vez que este aplicativo é dedicado a um publico vasto, optou-se pela
utilizacdo de um corpo de letra ligeiramente maior para garantir a legibilidade, bem
como momentos em que o aplicativo mostra ao utilizador o que fazer a seguir, de forma
a oferecer uma experiéncia mais confortavel.

Quanto a estética geral do protétipo, acabou por servir como um guia para um
posterior desenvolvimento do interface final, de forma a poupar tempo no seu
desenvolvimento. Alguns elementos foram acrescentados como a marca do autor em
marca de 3agua, devido a possibilidade do utilizador fazer capturas de ecr3,
salvaguardando a autoria do projeto.

Posteriormente ao desenvolvimento do protétipo foram desenvolvidos alguns esbogos
finais, com as devidas altera¢cdes e com o adicionar de novas pdginas e elementos, e
posteriormente partiu-se para o desenvolvimento final do interface.
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Esbocos Finais

Figura 30- Desenhos de planeamento

Figura 31- Desenhos de planeamento



Interface

Figura 32-Entrada no aplicativo
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Figura 33-Introducgdo ao aplicativo
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“Miles” é uma marca associada
ao desenvolvimento de
conte(idos criativos e artisticos, na
érea da pintura, design gréfico e
design multimédia.

Foi iniciada por Nuno Rparicio em
Julho de 2016 com o objetivo de
publicitar obras e trabalhos
crictivos.
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Figura 34- Utilizacdo do aplicativo/Menu

O projeto aborda o conceito de
experiéncia interativa com a obra
artistica, onde o observador passa a ter
um papel de participante, uma vez que
se vé implicado com as obras no espago.
Este porticipante desempenha um papel
de criador de sentido cltravés da
utilizag&o de dispositivos tecnolégicos que
possibilitam um maior entendimento
entre participante e obras.
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Figura 35- Paginas
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