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DISPONIVEL NO
» Google Play

1°-O utilizador deve abrir a loja online Playstore
2°-Deve digitar na barra de procura “MilesAR”
3°- Procurar o logotipo do aplicativo

4°-Abrir a pagina do aplicativo e instalar
5°-Classificar o aplicativo

O projeto aborda o conceito de
experiéncia interativa com a obra
artistica, onde o observador passa
a ter um papel de participante,
uma vez que se vé implicado com
as obras pintadas que sdo apresen-
tadas na experiéncia interativa.
Este participante desempenha um
papel de criador de sentido através
da utilizagio de
tecnologicos que possibilitam um
maior entendimento entre partici-
pante e obras, criando um didlogo

dispositivos

-

entre maquina e humano que
possibilitam uma experiéncia
mais imersiva em outras reali-
dades. Esta é a criacdio de uma
exposi¢do de pintura interativa,
onde os participantes entram em
contacto com as obras expostas
com uma narrativa auxiliar.
Pretende-se levar novas formas
de ver a obra artistica e criando
novas sensagoes de percecio e

entendimento da mesma.




